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Znaczenie znakoéw
Poziom 1-3 SP

str. 1

Znaczenie znakow

O CZYM BEDZIE? (realizacja podstawy programowej)

Gtéwnym celem wycieczki jest utrwalenie zasad prawidtowego przechodzenia przez jezdnig,
ksztattowanie umiejetnosci rozpoznawania i nazywania znakdéw drogowych i ksztattowanie
odpowiedzialnej postawy uczestnika ruchu. Ponadto dzieci zostang wprowadzone w symboliczny
Swiat znakéw i kodow, ktére stuza cztowiekowi do komunikacji.

ELEMENTY Z PODSTAWY

TEMAT/ZAGADNIENIA

PROGRAMOWEJ
. rozwijanie umiejetnosci: uwaznego stuchania wypowiedzi i
Punkt1 Od bra my .dO pagonu. Co moze korzystania z przekazywanych informacji, czytania i rozumienia
Brama przed komunikowa¢ mundur? tekstéw i wyciggania z nich wnioskow,
poznawanie symboli narodowych (barwy, godto, hymn narodowy) i
hotelem Arche najwazniejszych wydarzen historycznych
rozpoznaje - w naturalnym otoczeniu (w tym na scianach figur
) | i ( ) hfi
Punkt 2 . przestrzennych) i na rysunkach - figury geometryczne: prostokat,
Przed Figury w znakach ukryte kwadrat, tréjkat, koto; wyodrebnia te figury sposréd innych
figur;dostrzega symetrie w Srodowisku przyrodniczym, w sztuce
Ratuszem uzytkowej i innych wytworach cztowieka obecnych w otoczeniu
dziecka
Punkt 3 rozréznianie podstawowych znakéw drogowych i stosowanie
Plac miedzy Asy przechodza przez pasy przepiséw bezpieczenstwa w ruchu drogowym i miejscach
publicznych; przestrzeganie zasad zachowania sie w érodkach
ratgs;em a publicznego transportu
kosciotem
Punkt 4 rozwijanie umiejetnosci: korzystania z informacji, uwaznego
Plac miedz <VVH : " stuchania wypowiedzi i korzystania z przekazywanych informacji,
cazy Gra ”SWIetlny Pomidor! czytania i rozumienia tekstow i wyciggania z nich wnioskoéw,
ratuszem a wyszukiwania w tekscie potrzebnych informacji i w miare
kosciotem mozliwosci korzystania ze stownikéw i encyklopedii
Punkt 5
i H H | tworzenie wypowiedzi i
Plac mledzy DOtykam' wigc WIdZQ. rozwijanie umiejetnosci ekspresji przez sztuke
ratuszem a
kosciotem
CZAS SRODEK DYSTANS POTRZEBNE INNE UWAGI GRUPY
TRWANIA TRANSPORTU AKCESORIA
dtugopis, Scenariusz
; flamastry lub przeznaczony
pleszo Y Mozli
ozliwy do A
ok. 3 godz. autobus 500 m kredki, kilka ; Wy a dla grup 3-4
autokar kartek, Zrealizowania w osobowych lub
podktadka, dowolnej porze catego zespotu
aparat, telefon z roku. klasowego
internetem,
stoper, latarki



https://dydaktyczne.pl/plakat/Znaki-drogowe-dla-pieszych-i-rowerzystow/905
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Spis tresci

2-4 Instrukcja dla nauczyciela

5-12 Materiaty dla ucznidéw

8 Punkt 1- Od bramy do pagonu. Co moze komunikowa¢ mundur?

8 Punkt 2 — Figury w znakach ukryte

9 Punkt 3 — Asy przechodzg przez pasy

n Punkt 4 - Gra “Swietlny Pomidor!” Alternatywne alfabety. Alfabet Morse'a

12 Punkt 5 - Dotykam, wiec widze! /Alternatywne alfabety utatwiajace zycie ludziom z

niepetnosprawnosciami. Alfabet Braille’a

13-15 Materiaty do wydrukowania

INSTRUKCIJA DLA NAUCZYCIELA

1 Jak dostac sie na miejsce?

Z Konstancina-Jeziorny mozna dotrze¢ do obiektu Koszary Arche Hotel autobusem linii 742.
Wsiadamy na przystanku Klarysew. Wysiadamy w Goérze Kalwarii na ostatnim przystanku (Rynek
02). Po przejsciu 300 m dotrzemy na miejsce. Czas przejazdu wynosi okoto 30 min.

Z Warszawy najwygodniej dotrze¢ do obiektu Koszary Arche Hotel autobusem linii 742 z
przystanku metro Wilanowska lub metro Kabaty. Wysiadamy na ostatnim przystanku w Gorze
Kalwarii (Rynek 02). Po przejsciu 300 m dotrzemy na miejsce. Czas przejazdu wynosi okoto 47 min.

Z Piaseczna dotrzemy do obiektu Koszary Arche Hotel autobusem linii L13 (czas przejazdu
wyniesie 47 min) lub L25 (czas przejazdu wyniesie 57 min) z przystanku Urzad Miasta. Wysiadamy
na ostatnim przystanku w Goérze Kalwarii (Rynek 02). Po przejsciu 300 m dotrzemy na miejsce.

2 Komentarz do zadan

Punkt1
Uczniowie rozpoczynaja zajecia przed
Hotelem Arche, a doktadnie przed
brama:

Znaczenie znakoéw str.2
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Nauczyciel zwraca sie do ucznidow.
Stoimy przed brama. Opiszcie jg, prosze. Wymiencie jej charakterystyczne elementy.

Uczniowie opisuja ten miejski ,artefakt”.
Wazne jest, by nauczyciel, w trakcie udzielania przez ucznidéw odpowiedzi, zwrdcit ich
uwage na charakterystyczny motyw graficzny w postaci:

Nastepnie nauczyciel pyta dzieci, czy wiedza, czym moze byC ow tajemniczy ,szlaczek” na
bramie. Czy co$ nam komunikuje? Cos oznacza?
Czy nawet w jakis sposoéb oznakowanie na bramie wspdtgra z nazwa hotelu ,Koszary”?

Najprawdopodobniej dzieci nie beda wiedziaty, co oznacza symbol oraz co ,komunikuje". Zatem
nauczyciel, po krotkiej rundzie odpowiedzi, rozdaje uczniom karte ze stopniami wojskowymi
(zatacznik nr 1), proszac ich o zapoznanie sie i przeanalizowanie wykazu stopni.

Potem nauczyciel pyta ucznidw, czy ten wyrdznik graficzny, znajdujacy sie na bramie zostat
zaczerpniety z wykazu stopni. Dzieci potwierdza i wskaza, ze jest to ,grafika” zaczerpnieta z
oznaczenia stopnia generata.

Prowadzacy zajecia zadaje kolejne pytanie, ktdre bedzie dotyczyto tematu tego punktu. W jaki
sposdb mundur przesyta nam informacje, niesie tres¢ komunikatu?

Kolejne pytanie nauczyciela dotyczy tego, po co ludziom inne formy komunikowania? Jakie
tresci, emocje, informacje moga by¢ przekazywane w inngj formie niz mowa i pismo?

Punkt 2
Figury w znakach ukryte.

Przed wykonaniem zadania 2, nauczyciel zapoznaje ucznidéw z rodzajami znakow drogowych.

Przedstawia im kroétkie informacje na temat:
* znakdéw ostrzegawczych

¢ znakow nakazu

o znakdw zakazu

* znakoéw informacyjnych

Znaczenie znakoéw str.3
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PRZYKLADY ZNAKOW
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ZNAKI INFORMACYINE

aniEEs
D‘g 7l

D-13a D-14 D-15 D-18a D-18b

D-10

Punkt 3

Przed przystapieniemm do zadania nauczyciel omawia z uczniami zasady bezpiecznego
przechodzenia przez przejscie dla pieszych.

Punkt 4 - Plac pomiedzy kosciotem ,,Na Gérce” i ratuszem.

Nim uczniowie wykonaja zadanie 4, nauczyciel przekazuje im informacje dotyczace alfabetu
Morse'a.

Uczniowie graja w gre ,Swietlny Pomidor!”.

Przed wykonaniem zadania nauczyciel wyznacza kreda 4 punkty oddalone od siebie o okoto 15-
20 metréow. Warto w tym celu wykorzystac budynek ratusza.

Ponizsze zdjecie ilustruje przyktadowe pozycje/miejsca rozmieszczenia uczniow.
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LEGENDA:

1X- pierwszy uczen
2X - drugi uczen
3X - trzeci uczen
4X - czwarty uczen

W trakcie wykonywania zadania uczniowie stojg w taki sposéb, by mogli zobaczy¢ sygnaty
swietlne od osoby, ktdra nadaje komunikat.

Nauczyciel dzieli klase na 4-osobowe zespoty. Nastepnie ttumaczy uczniom, ze kolejne zadanie to
gra ,Swietlny Pomidor”. By je wykonac, dzieci muszg przekazac sobie hasto alfabetem Morse'a.
Wygrywa zespdt, ktéry wykona zadanie najdoktadniej, czyli przekaze sobie najszybciej hasto bez
bteddéw. W przypadku kiedy kilka grup (lub wszystkie) wykonajg zadanie bezbtednie, liczy sie czas
wykonania ¢wiczenia.

Dzieci biorgce udziat w zabawie korzystajg z pomocy w postaci:

karty pracy lub strony internetowej “Szyfrator” (niezbedny telefon z potagczeniem z Internetem).

Hasto, ktére nauczyciel przekazuje 1 uczniowi to: Akcja komunikacja.
O alfabecie Morse’a - informacje dla nauczyciela

Alfabet Morse’a zostat stworzony tak, aby mozna bylo go zrozumiec bez koniecznosci
uzycia specjalnych narzedzi czy urzqdzen dekodujqcych. Poza tym, w krytycznej sytuacji,
kod ten nadawany moze by¢ za pomocq najprostszych przedmiotéw emitujgcych dzwigk
albo swiatto.

Alfabet Morse'a stworzony zostat pierwotnie na potrzeby telegrafu i stanowit dodatek do
tego urzgdzenia. Jednak w ciggu kolejnych kilku lat kod ten stat sie praktycznie pedstawg
kemunikacji na odlegtosc.

Jak powstat alfabet Morse’a?

Samuel Finley Breese Morse urodzit sie w 1791 w Charlestown w Stanach Zjednoczonych.
Na poczgtku swojej edukacji wykazywat duze zainteresowanie sztukg, prébowat nawet
swoich sit jako malarz. Przetomem w zyciu Morse'a byto rozpoczecie zajec z elektrycznosci
na Uniwersytecie Yale. Lata 30. XIX wieku zwigzane sq z poszukiwaniem sposobdw na
przesylanie informacji na odlegtosé. Pierwszym takim urzqdzeniem byt telegraf, a stworzy¢
go probowato wielu naukowcdw na catym swiecie. W 1832 roku Samuel Morse wykorzystat
zjawisko magnetyzmu do stworzenia telegrafii elektromagnetycznej. Kluczem do jej
sukcesu stat sie specjalny system koddw, wymyslony przez Morse'a w tym samym roku.
Bardzo bliskim wspdtpracownikiem Morse'a podczas tworzenia kodu byt Albert Vale.
Niektdrzy znawcy testu to wtasnie jednemu przypisujg autorstwo kodu, ktory jest
podstawq alfabetu Morse'a. Sam Vale nigdy jednak nie potwierdzit tej informacji. Walka o
patent na telegraf byta bardzo trudna. Morse procesowat sig z Josephem Henrym, ktory
weczesniej skonstruowat swoj prototyp. Sqd przyznat racje Morse'owi, ktéry péznie;j...
skopiowal do swojego urzqdzenia czesé rozwiqzan stworzonych przez Henry'ego. 8 lutego
1838 roku Morse po raz pierwszy zaprezentowat telegraf szerokiemu gronu naukowcéw. W
historii Morse zapisat sie jednak przede wszystkim jako wynalazca kodu powszechnie
uzywanego do dzis.
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Alfabet Morse'a: podstawowe zasady

Urzqdzen, dzieki ktérym mozna korzystac z alfabetu Morse'q, jest bardzo wiele. Poza
impulsami elektrycznymi, na ktérych zasadza sie dziatanie telegrafu, mezna korzystac z
impulsow dzwiekowych albo btyskow swiatta, a takze zapisanych znakow nazywanych
popularnie kropkg i kreskg. W trakcie przesytania informacji wszystkie znaki zamieniane sq
na serie krétkich sygnatéw. Sygnat oznaczajgcy kreske powinien trwac przynajmniej tyle
czasu, ile trzy kropki. Czas odstepu miedzy poszczegdlnymi elementami znaku powinien
trwac tyle samo, ile trwa znak kropki, natomiast odstep pomiedzy kolejnymi znakami - trzy
kropki. Grupy znakéw powinny by¢ oddzielocne miedzy sobg przerwq réwng siedmiu
kropkom.

Pierwotnie alfabet Morse'a wykorzystywany byt w tgcznosci telegraficznej, a od 1890 roku
uzywa sie go w komunikacji radiowej. Juz pod koniec XIX wieku zdecydowana wiekszosc
komunikacji miedzynarodowej oparta byta na tym kodzie, ze wzgledu na szybkosc
przekazu, ktéry mozna byto uzyskaé. Obecnie alfabetu Morse’a uzywajq gtéwnie
radioamatorzy. Wykorzystywany przez nich kod nosi obecnie nazwe ,,miedzynarodowego
kodu radiowego”, poniewaz alfabet Morse'a zostat zmodyfikowany na potrzeby
nowoczesnej komunikacji. Nawet profesjonalni piloci i kontrolerzy ruchu lotniczego muszq
znac ten kod, gdyz niektore urzgdzenia nawigacyjne nadal na nim pracujq.

Zrodto:

https://dziendobry.tvn.pl/styl-zycia/technologia/jak-nauczyc-sie-alfabetu-morsea-
pisanie-czytanie-da29989%98

Punkt 5.
Plac pomiedzy Kosciotem ,,Na Gorce” i ratuszem.

Nauczyciel rozdaje uczniom karte z alfabetem Braille'a, potem czyta uczniom informacje:

e Alfabet Braille'a (nazywany inaczej pismem punktowym) jest kodem umozliwiajacym
zapisywanie i odczytywanie tekstéw osobom niewidomym. Podstawa alfabetu, ktdry zostat
stworzony w 1824 roku przez niewidomego chtopca Ludwika Braille'a, jest kombinacja szesciu
wypuktych punkdéw ustawionych w dwdch kolumnach (w kazdej kolumnie po trzy punkty).
Kazdej literze i cyfrze odpowiada inna kombinacja punktéw, np. litere A tworzy tylko jeden
punkt (kolumna lewa, pierwszy wers), a litere P — kombinacja czterech punktéw. Wynalazek
Braille’a umozliwit niewidomym czytanie ksigzek.

* Przeczyta¢ powies¢ wydrukowana w brajlu to spory wyczyn, bo ksigzki sg ciezkie i ogromne.
Pierwsza czes¢ przygdd Harry'ego Pottera (250 stron w czarnym druku) to 4 tomy, druga -5, a
trzecia - 9 tomow.

Zrédito: https;//zpe.gov.pl/a/w-swiecie-znakow/DNLNORIB9


https://zpe.gov.pl/a/w-swiecie-znakow/DNLn0RJB9
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MATERIALY DLA UCZNIOW

PUNKT 1// Od bramy do pagonu. O tym, co moze komunikowaé mundur?

Zadanie 1
Nauczyciel przekaze Ci instrukcje dotyczace zadania.
Zatacznik nr 1 Karta stopni wojskowych.

PUNKT 2 // Ukryte figury

Zadanie 1

Koto, trojkat i kwadrat, to figury geometryczne, ktdre juz dobrze znasz. Odszukaj w przestrzeni
miejskiej znaki drogowe o wskazanym ksztatcie i kolorze, a nastepnie narysuj je. Zastanow sig,
Cco narysowany znak moze oznaczac.

Znak nr1
Znak ten ma ksztatt kota z czerwong obwddka.

Znak nr2
Znak ten ma ksztatt kota z biatym obrazkiem na niebieskim tle.

Znaknr3
Znak ten ma ksztatt trojkata z czerwong obwodka i zottym ttem.

str. 8
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Zadanie 2
Wymysl i narysuj wiasny znak drogowy, ktdry nakazywatby kulturalnego zachowywania sie w
miescie. Wymyslony przez Ciebie znak powinien by¢ symetryczny.

PUNKT 3 // Asy przechodza przez pasy

Zadanie 1
Narysuj historyjke przedstawiajgca zasady przechodzenia przez jezdnie na przejsciu ze swiattami.
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Zadanie 2
Narysuj historyjke przedstawiajgcg zasady przechodzenia przez jezdnie na przejsciu bez
Swiatet.
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PUNKT 4 // Gra ,Swietlny Pomidor!”

Zadanie 1
Nauczyciel przekaze Ci instrukcje dotyczace zadania.
Ponizej znajdziesz pomoce naukowe, ktére pomoga Ci wykona¢ ¢wiczenie. Mozesz skorzystac:

ze strony internetowej ,,Szyfratora” lub karty,, Alfabet Morse’a”
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PUNKT 5 // Dotykam, wiec widze! Alternatywne alfabety utatwiajace zycie ludziom z
niepetnosprawnosciami. Alfabet Braille'a

Zadanie 1
Skorzystaj z kart z alfabetem Braille’a i napisz swoje imie i nazwisko tym alfabetem.

Zadanie 2
Zapoznaj sie z materiatem pomocniczym, czyli karta ,Alfabet Braille’a. Przedmioty codziennego

uzytku utatwiajgce nauke osobom niewidomym?”.
Wymysl przedmiot, ktéry utatwi zycie osobie niewidomej. Narysuj go. Inspiracji poszukaj wokot
siebie. Spojrz na budynki, znaki drogowe, tawki itp.

AUTOR SCENARIUSZA: PUNKT1, 4,5 Joanna Gérecka PUNKT 2,3 Matgorzata Henzler



Alfabet Braille’a

Alfabet Braille'a to alfabet umozliwiajacy zapisywanie i odczytywanie tekstdw osobom niewidomym. W alfabecie,
kazdej literze odpowiada kombinacja sze$ciu wyttoczonych punktédw, tak by méc wyczué je za pomoca palcow.

SPOSOB BUDOWANIA KOLEJNYCH ZNAKOW ALFABETU BRAILLE'A
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Zrodto: DPA, specyfikacja systemu Braille wg wytycznych Marburg Medium
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Alfabet Braille'a
domena publiczna
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Wypukte lady, wypustki czy potudniki pomagaja
zrozumiec jak

Wypukte rysunki sprawiaja, ze
osoby niewidome moga
wyrazi¢ sobie ilustracje

Mapa stworzona przy pomocy
alfabetu Braille’a umozliwia
osobom niewidomym nauke
geografii
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